
 

 
 

 

การสร้างแบบทดสอบออนไลน์ ด้วย Quizizz 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Quizizz คืออะไร 

 
Quizizz เป็นเครื่องมือท่ีใช้สร้างแบบทดสอบเพื่อประเมินผลออนไลน์ในลักษณะเกมถามตอบแบบปรนัย 

รองรับผู้เล่นที่สามารถเข้าร่วมเกมเดียวได้สูงสุดถึง 500 คน สามารถแสดงผลคะแนนจากการทดสอบได้ทันที 
แสดงผลได้ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ สามารถใส่ภาพและเสียงประกอบได้ ผู้เรียนสามารถทําแบบทดสอบ 
ผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์หลากหลายแพลตฟอร์มที ่เชื ่อมต่ออินเทอร์เน็ตโดยใช้อุปกรณ์ชนิดใดก็ได้กับ
เบราว์เซอร์ เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ แล็ปท็อป แท็บเล็ต หรือ สมาร์ทโฟน จึงเหมาะกับผู้เรียนในยุคปัจจุบนัคือ
เป็นการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) และยังใช้เพื ่อประเมินผลการเรียนได้ คล้ายกับ KaHoot! 
Socrative Quizalize หรือ Quizlet 

 
เริ ่มต้นการใช้งานหลังจากที ่ได้สมัครใน  quizizz.com/ แล้ว ระบบจะให้ผู ้สร้างแบบทดสอบ ระบุ

บทบาทของตนเอง ซึ่งเลือกได้ว่าต้องการใช้ Quizizz นี้ในบทบาทของผู้สอน นักเรียน หรือใช้เพื่อธุรกิจ จากนั้น
ทําการสร้างแบบทดสอบใหม่ โดยกําหนดช่ือและประเภทเนื้อหาของแบบทดสอบ 

         จุดเด่นของ Quizizz คือ มี Quizizz Editor สําหรับสร้างและแก้ไขข้อมูล รายละเอียด ของ Quiz ท่ียอด
เยี่ยมใช้งานง่าย และมีประสิทธิภาพ ใส่ได้ทั้งข้อความ เสียง สมการ หรือรูปภาพ ทั้งจากในเครื่องคอมพิวเตอร์
หรือจากอินเทอร์เน็ตได้ทั้งในส่วนของคําถามและคําตอบ สามารถกําหนด เฉลยได้ 1 คําตอบ หรือมากกว่า 1 
คําตอบได้ และยังสามารถต้ังเวลาท่ีใช้ในแต่ละข้อได้ เริ่มต้ังแต่ 5  วินาที ไปจนถึง 15 นาที และเมื่อนักเรียนคน
ใดส่งคําตอบในข้อใดแล้ว จะทราบทันทีว่าตัวเองตอบถูกหรือไม่ 

 

 
 

 

 

https://quizizz.com/


 

การใช้งาน Quizizz  ผู้สอน 

การเข้าใช้งานสามารถดําเนินการตามข้ันตอนได้ดังนี้ 

1. เข้าใช้งานที่เว็บไซต์ https://quizizz.com  

 
 

2. คลิกที่ปุ่ม     

3. สามารถทําการสมัครเพื่อใช้งานได้ 2 วิธี ดังนี้ 
- Login with Gmail 
- Click เพื่อสร้าง User ใหมเ่พื่อเข้าใช้งาน 
จะใช้เป็น Gmail  ,  Hotmail  ก็ได้ แต่แนะนําเป็น Gmail 

เพราะสามารถเช่ือมต่อกับ Classroom ได้ 

 
เลือกประเภทการใช้งาน ให้เราเลือกเป็น at a school    

 
 

 
 

https://quizizz.com/


 

เลือกเป็น Teacher  

 
 

กรอกข้อมูลให้ครบ จากนั้นกดปุ่ม continue 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2. เมนูการใช้งาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สร้างข้อสอบ 
สร้างบทเรียน  

ข้อสอบหรือบทเรียนที่เราสร้างไว้จะถูกจัดเก็บที่ My library 

Reports รายงานผลการเรียน 

Classes คือ สร้างห้องเรียนใหม่ 

Settings คือ ต้ังค่า user และ password 

Memes คือ การแสดงภาพหลังตอบข้อท่ีถูกหรือข้อที่ผิด 

Collections  คือ การจัดกลุ่มเป็นชุด ๆ  

Profile  คือ  ข้อมูลส่วนตัวสามารถแก้ไขได้ 
 
Log out คือ  ออกจากระบบ 
 



 

 

 

3. Create a Quiz (การสร้างค าถาม) 
 

1. คลิกท่ีปุ่ม Create > Quiz 

 
 
 

 
 

2. เลือกสร้างข้อสอบในรูปแบบต่างๆ  

 
 
มีแบบ ตัวเลือก  เช็คบล็อก เติมคําในช่องว่าง แบบสอบถาม เป็นต้น 

 
 
 

ค้นหาข้อสอบที่มีอยู่แล้ว 

รูปแบบของข้อสอบ 



 

3. คลิกเลือกรูปแบบท่ีต้องการ เช่นเลือก Multiple Choice 

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    
 
ตัวอย่างข้อสอบแบบ Multiple choice 

 
 

ใส่คําถาม 

ใส่ตัวเลือกคําตอบ 

เพ่ิมตัวเลือกคําตอบ 

เพ่ิมคําอธิบายในคําตอบ
ที่ถูกต้อง 

จับเวลาในการทําข้อสอบ บันทึกข้อสอบ 

แทรกสูตรทางคณิตศาสตร ์

แทรกเสียง (เสียเงิน) 

แทรกรูปภาพ 

แทรกวิดีโอ (เสียเงิน) 

คลิกให้มีเครื่องหมายถูก
หน้าทําตอบที่ถูกต้อง 

หน้าจอแสดงตัวอย่างข้อสอบ
ที่เรากรอกไป 



 

 
ตัวอย่างข้อสอบแบบ Fill in the blank 

  
 
ตัวอย่างข้อสอบแบบ Checkbox 

 
 
 
 
 

กรอกคําตอบที่
ถูกต้องลงไป 

หน้าจอแสดงตัวอย่างข้อสอบ
ที่เรากรอกไป 



 

 
ตัวอย่างข้อสอบแบบ Poll (สอบถาม) 

 
 

สัญญาลักษณ์   คือหัวข้อหรือฟังกชันนั้นต้องเสียเงินในการใช้งาน 
เงื่อนไง และ สิทธิพิเศษ 

 

 
 



 

การค้นหาข้อสอบจากข้อสอบท่ีผู้สอนท่านอ่ืนได้ท าการแชร์ไว้ 
 เราสามารถค้นหาข้อสอบจากชุดข้อสอบอื่น มาใส่ไว้ในชุดข้อสอบของเราได้  
พิมพ์ช่ือเรื่องท่ีต้องการค้นหาในช่อง แล้วกด Search 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

กด Add question จะไปเพ่ิม
ข้อสอบในชุดข้อสอบของเรา 

เลือกชุดข้อสอบ 



 

การต้ังค่าชุดข้อสอบ 

             
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Public visible to everyone เปิดให้เป็นสาธารณะ ทุกคนสามารถเห็นได้ 
Private visible to you  ส่วนตัวเห็นได้เฉพาะคุณ 

 
 

ใส่รูปชุดข้อสอบ 

เปลี่ยนชื่อข้อสอบได้ 

เพ่ิมชั้น  

บอกถึงคุณภาพของข้อสอบคิดเป็นคะแนนว่าได้กี่คะแนน 
จากคะแนนเต็ม 10  



 

 
สามารถส่ง Link ให้กับคนอื่นได้ 
เมื่อทําข้อสอบเสร็จ คลิกท่ี Finish Editing  

 
 
เม่ือข้อสอบเราพร้อมแล้ว สามารถเปิดให้เรียน Quizizz 
ผู้ใช้สามารถเลือกได้ตามความต้องการ 
1. Start a live quiz เริ่มทําข้อสอบ 

 
เมื่อกด Start a live quiz เข้ามาเป็นการเลือกวิธี 

1. Classic การโต้ตอบกันในห้องเรียน  
2. Intructor-paced ให้ผู้สอนเป็นผู้ควบคุม 

 
 
 
 
 



 

เลือกเล่นแบบ Team จะเป็นการแข่งกันระหว่างทีม 

 
 
คลิกเลือกทีม  จากนั้นจะได้โค้ด คัดลอกส่งให้นักเรียน  

  
 

 
 



 

นักเรียนท่ีเข้ามาจะมีการแบ่งทีมแบบสุ่ม เมื่อนักเรียนเข้ามาครบแล้ว ให้ผู้สอนกดท่ีปุ่ม START 

 
 
เมื่อนักเรียนตอบครบแล้วจะขึ้นหน้าสรุปผลแบบทีม 

 
 
สรุปผลแบบรายบุคคล 

 
 



 

 
เลือกเปน็แบบ Classic  
    ทําแบบทดสอบเป็นรายบุคคล 

 

 
 

กําหนดจํานวนครั้งในการเข้าสอบ  
ถ้ากําหนดจํานวนครั้งการใช้งานนักเรียนต้อง login เข้า 

โชว์คําตอบที่ถูกต้องระหว่างทํา
ข้อสอบ  
โชว์คําตอบหลังจากทําข้อสอบเสรจ็ 



 

 
 
 
จะได้โค้ดส่งให้นักเรียน เมื่อนักเรียนเข้ามาครบ หรือพร้อมทําข้อสอบผู้สอนก็กดปุ่ม Start 
 

 
 
 

เพ่ิมพลัง หรือโบนัส
พิเศษ 
การจับเวลา 

ตอบใหม่เมื่อตอบไม่ถูก 

แสดงภาพตลกหลังส่งคําถาม 
 

สุ่มคําถาม 

สุ่มคําตอบ 

แสดงตารางอันดับของผู้ใช้งาน 

เลือกภาพตลก 



 

4. การดูรายงาน (Report) 

 
คลิกเข้าไปดูในชุดข้อสอบจะผลการสอบของนักเรียนแต่ละคน 

  
5. Memes (การสร้างภาพ/ ข้อความ หลังการตอบค าถาม) 
การสร้างภาพ/ ข้อความหลังการตอบคําถาม เป็นการสร้างภาพเพื่อแสดงลักษณะอาการหากตอบถกู 

อาจจะแสดงคําว่า “เก่งมาก ๆ” หรือ หากตอบผิด อาจจะแสดงคําว่า “พยายามอีกนิด” โดยผู้สอนสามารถ 

ดําเนินการสร้างได้ดังนี ้
5.1เมนูทางด้านซ้ายมือ ให้คลิก Memes > Create New Meme Set  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

5.2 ต้ังช่ือ Memes เพื่อจัดไว้เป็นชุดของ Memes เพื่อสะดวกในการเรียกใช้ > เลือกภาษาท่ีใช้ > 
กําหนดความเป็นส่วนตัวหรือสาธารณะ > กด Done 

 
 
 
 
 
 
 
 

- ใส่ชื่อที่ต้องการ 
 

- ใส่ชื่อที่ต้องการ 
 

- เลอืกความเป็นส่วนตัว 
 
 

- กด Done 
 
 

 

5.3 หลังจากตั้งช่ือ Memes เรียบร้อยแล้ว จะปรากฏหน้าต่างให้ผู้สอนกําหนดข้อความหรือ ภาพ
หลังจากการตอบ โดยจะแบ่งเป็น 2 รูปแบบ คือ Correct Memes และ Incorrect Memes (ควรสร้าง อย่าง
น้อยอย่างละ 5 แบบ) มีวิธีการสร้างดังนี้ 

 
 

 

 

 

 
 



 

6. การแก้ไข, ส าเนา, ปร้ิน, ลบ, การเผยแพร่ 
หลังจากท่ีได้ดําเนินการสร้างแบบทดสอบหรือเกมส์ เป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว หากต้องการแก้ไข, สําเนา, 

ปริ้น, ลบ หรือเผยแพร่ ผู้สอนสามารถดําเนินการได้ดังนี้ 
    6.1 ให้คลิกท่ี My library > เลือก Quiz ท่ีต้องการแกไ้ข, สําเนา, ปริ้น, ลบ หรือเผยแพร ่
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.2 จะปรากฏหน้าต่างแบบทดสอบท่ีเลือก ผู้สอนสามารถแก้ไข, สําเนา, ปริ้น, ลบ หรือสําเนา

 

 
 

 

7. การสร้างบทเรียน 

1. คลิกท่ีปุ่ม Create เลือกเป็น New lesson 

 
 

 

 

 



 

2. ใส่ช่ือบทเรียน เลือก วิชา  จากนั้นกดปุ่ม Next 

 
 

3. เลือกธีมท่ีต้องการใช้ สามารถดูตัวอย่างในช่อง Preview เสร็จแล้วกดปุ่ม Next 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

ส่วนประกอบของหน้าตาโปรแกรมในการสร้างบทเรียน 

 
 

1. Settings   ต้ังค่าสําหรับบทเรียน 

 
ต้ังค่าต่างๆ เรียบร้อยให้กดปุ่ม Save 

 

 



 

2. Slides   การจัดการเกี่ยวกับสไลด์ การคัดลอก ลบ หรือสลับลําดับสไลด์ 

3. Text  การแทรกข้อความ รวมถึงการปรับแต่งข้อความ ใส่สี จัดตําแหน่งข้อความ 

คลิกท่ีข้อความจะมีแถบเครื่องมือการปรับแต่งขึ้นมา สามารถปรับแต่งได้ตามต้องการ 

 
4. Media   การแทรกส่ือมัลติมีเดีย ในรูปแบบ รูปภาพ วิดีโอ และ เสียง 

 
 

คลิกท่ีปุ่ม Add Image สามารถค้นหาจาก Google หรือถ้ามีรูปอยู่ในคอมพิวเตอร์อยู่แล้วให้นํารูปลากมา
วางยังตําแหน่ง Drag and drop หรือ คลิกเพื่อจะทําการอัพโหลดภาพก็ได้ 

การแทรกรูปภาพ (ฟรี) 

การแทรกวิดีโอ (เสียเงิน) 

การแทรกเสียง (เสียเงิน) 



 

 
 

 

 

 

 

 

5. Shapes   การแทรกรูปทรง 

 
 

เราสามารถใส่ข้อความลงในรูปทรงท่ีทําการเพิ่มเข้ามาได้ โดยการคลิกท่ีรูปทรง จะมีเคอร์เซอร์ ปรากฎขึ้นมา
และเครื่องมือในการปรับแต่งข้อความ 

 

 

คลิกเลือกรูปทรงที่ต้องการ รูปทรงนั้นจะไปปรากฎที่
หน้าสไลด์ 



 

6. Tables  แทรกตารางลงในสไลด์ 

 
สามารถใส่ข้อความในตารางได้ 

 

 

การสร้างสไลด์ใหม่  

 สร้างสร้างสไลด์ใหม่ได้ โดยการ Import ไฟล์ PDF หรือ Add new slide 

กรณี Import ไฟล์ PDF 

1. การ Import ไฟล์ จะต้องใช้ไฟล์ ท่ีเป็นนามสกุล pdf คลิกท่ี Import  

 
2. จะปรากฏหน้าต่าง การ Import ไฟล์ เราสามารถนําเข้าได้จาก Google Drive หรือ ไฟล์ PDF ในเครื่อง 

 

ใส่จํานวนแถว และคอลัมน์ที่ต้องการ 
แล้วกดปุ่ม Insert 



 

 

3. คลิก or drop PDF files here เลือกไฟล์ ท่ีต้องการ  

 
  จะทําการ Import  ไฟล์ pdf เข้ามาให้ เราสามารถเลือกหน้าสไลด์ท่ีจะใส่ได้โดยการคลิกให้มีเครื่องหมายถูก
ในหน้าสไลด์นั้นจากนั้นคลิกท่ีปุ่ม Import 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

กรณี Add new slide 

1. คลิกท่ี Add new slide 

 
2. เมื่อทําการแทรกสไลด์แล้ว เราสามารถตกแต่งเพิ่มเติม เช่นการแทรกข้อความ รูปภาพ  

 

เมื่อสร้างบทเรียนเสร็จเรียบร้อยแล้วให้คลิกท่ีปุ่ม Save ด้านบน กรอกข้อมูลให้ครบแล้วกดปุ่ม Save อีกครั้ง 

 
 

 

รูปแบบสไลด์  

รูปแบบของคําถาม  



 

กําหนดให้ Start  a live lesson หรือ Assign homework 

ในท่ีนี้ขอยกตัวอย่างเป็น การให้การบ้าน ให้คลิกเลือก Assign homework 

 
 

กําหนดวันและเวลาในการส่งการบ้าน 

 

 
 

8. สร้างห้องเรียน  

การสร้างห้องเรียนให้กับนักเรียนท่ีเราสอน เพื่อจัดระเบียนให้กับนักเรียนของผู้สอน คลิกท่ี ห้องเรียน 
เลือกสร้างห้องเรียน 

 



 

 ใส่ช่ือคลาสเรียน กําหนดสีประจําห้อง คลิกให้กําหนดให้นักเรียนป้อนที่อยู่อีเมลของผู้ปกครองด้วยจากนั้นกด
ปุ่มสร้างช้ันเรียน 

 
 

จะมีหน้าจอ แชร์ลิงค์ขึ้นมาก ให้ทําการคัดลอกลิงค์นี้ส่งให้นักเรียนเพื่อแอดเข้าช้ันเรียน 

 
จะได้หน้าจอของช้ันเรียน 

 
 



 

วิธีการเพิ่มกิจกรรมลงในห้องเรียน 

  กลับไปท่ีข้อสอบหรือบทเรียนท่ีเราสร้างไว้ คลิกเลือก มอบหมายการบ้าน 

 
  ตรงมอบหมายไปยังห้องเรียน ให้คลิกเลือก 

 
เลือกห้องเรียนท่ีต้องการมอบหมายงาน (ไม่สามารถมอบหมายงานให้กับห้องเรียนท่ีไม่มีนักเรียน) 

ต้ังช่ืองานท่ีมอบหมาย และกําหนดเวลาเริ่มต้นทําได้เมื่อไหร ่

 
กําหนดเสร็จเรียบร้อยก็ คลิกท่ีปุ่มดําเนินงานต่อ 

 

 



 

9. การต้ังค่า โปรไฟล์ 

เลือก โปรไฟล์ แล้วไปเลือกท่ีแก้ไขโปรไฟล์ 

 
 

กรอกรายละเอียดให้ครบ  แล้วคลิกท่ีบันทึกการเปล่ียนแปลง 

 
 

 



 

แก้ไขรูปโปรไฟล์ คลิกท่ีรูป เลือกรูปท่ีต้องการ แล้ว กดปุ่ม Open 

 

 
 

การใช้งาน Quizizz  ผู้เรียน 

การเข้าใช้งานสามารถดําเนินการตามข้ันตอนได้ดังนี้ 

1. ขั้นตอนการเข้าใช้งาน(กรณีมี Game Code) 
1.1 เข้าสู่เว็บไซต์ quizizz.com/join 

 

 
 

1.2 ใส่รหัสท่ีช่อง  แล้วกดปุ่ม join 
 

 
 
 

 



 

1.3 ใส่ช่ือของของผู้เรียน > คลิก START 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.4 จะเข้าสู่หน้าเตรียมพร้อม เพื่อรอเริ่มเกม 

  
1.5 ผู้เล่นจะได้รับคําถามแบบ Random จนครบตามจํานวนข้อท่ีผู้สอนกําหนดไว้ 

 
 

 
 



 

     1.6 ทําจนครบทุกข้อจะมีหน้าสรุปผลคะแนนให้ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 


